=2.3. Charte graphigue

Logotype

La version du logotype High Resolution dans sa version intégrale :

FILBH RESOLLUTICER

Le symbole du logotype peut s'utiliser seul pour représenter I'entreprise :

Ce symbole sert a illustrer le slogan de notre entreprise qui est « Faire le
net sur le flou d'Internet. ». Nous avons choisi ce logo puisque faire le
focus, c’est retirer le flou d’une image pour obtenir quelque chose de
compréhensible par tout le monde. Cette action fonctionne par le
diaphragme d’un appareil photo qui s'apparente au rond placé au centre
de I’écran, qui représente internet sur lequel se trouve notre site.

Les déclinaisons du logotype

En fonction de la couleur de fond utilisée, le logotype peut étre utilisé dans
sa version blanche ou noire.




Couleurs

Couleur principale

CMJN
91.M.8.871

RVB

3.180.84

# 830R=2

Couleurs secondaires

CMJN
1S.51.4.713

rRVE
===

# 1MD44

CMJIN
BPa.13.8.8

RVB
B.222. 2855

# DDDEFF

CMJN
85 .13.80. .8

RVE
31. 222 2855

# 250EFF




Typographie
La police utilisée pour le logotype et le menu de navigation est Upheaval
TT (BRK). C'est une police bitmap pour rappeler I'idée de résolution.

UPHERAVAL TT [(BRK]

ITALILC &

ABCDEFGHI KL MNOPDRSTUVNWXY ZABLDEF GHI. KL MNOPORSTUVWXYZ0
234956789

REGULAR :

ABCDEF GHIJKLMNOPORSTUVHXY ZABCDEF GHIJKLMNOPDRSTUVKHWXYZO
23456789

BOLD .

ABCDEF GHIJKLMNOPDRSTUVMWIXY ZABCDEF GHIJKLMNOPDRSTUVHWXYZD
23456789

BOLD ITRALILC &

RBCDEF GHI. KL MNOPDRSTUVNXY ZRABLDEF GHL. JKL MNODPDRS TUVNXYZ0
23956789

La police utilisée pour les titres et les liens est Orbitron pour donner un
aspect technologique

Orbitron

E3lic .

abcdefghijkimnopgrstuvwxyzRABLCOEFGHIJKLMNOPORS TUNV WX YZa123
45677189

Regular:

abcdefghijklmnopgrstuvwxyzABCOEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ2123
456189

Medium :

abcdefghijklmnopgrstuvwxyzRABCOEFGHIUKLMNOPORSTUVWXY Z@2123
456189




Mediurm italic -

abcdefghijklmnopgrstuv wxyzABCOEFGHIJKLMNOPORS TUNV WX YZ2a123
4567769

Semibold:

abcdefghijklmnopgrstuvwxyzABCOEFGHIUKLMNOPORSTUVWXY ZR123
456189

Sermibolditalic:

abcdefghijkimnopgrstuv wxyzHBCOEF GHIJKLMNOPORS TUNV WX Y Z8123
4567769

Bold:

abcdefghijklmnopgrstuvwxyzABCOEFGHIJKLMNOPORSTUVWXY ZR123
456189

Bold Italic -

abcdefghijkimnopgrstuyv wxyzHBLCOEFGHIJKLMNOPORS TUNV WX YZa123
4567769

ExtraBold :

abcdefghijklmnopgrstuvwxyzABCOEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ2123
456189

ExtraBold Italic .

abcdefghijklmnopgrstuv wxyzRBLCOEFGHIJKLMNOPORS TUNV WX YZa123
456759

Black :

abcdefghijklmnopgrstuvwxyzABCOEFGHIUKLMNOPORSTUVWXY Z@2123
456189

Black Italic -
abcdefghijkimnopgrstuv wxyzABLCOEFGHIJKLMNOPORS TUNV WX YZa123
45677189

La police utilisée pour les paragraphes est le DejaVu Sans puisqu'il s'agit
d'une police lisible méme si elle est écrite en petit.




DejaVu Sans

Light

abcdefghijklmnopqgrstuvwxyzABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ0123
456789

Light Italic

abcderghiikimnopqgrstuvwxyzABCDEFGHIIKLMNOPORSTUVWXYZ0123
456789

Condensed
abcdefghijklmnopgrstuvwxyzABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ0123456789
Condensed Italic

abcdefghijkimnopqrstuvwxyzABCDEFGHI/KLMNOPQRSTUVWXYZ0123456789
Italic

abcdefghijkiImnopqgrstuvwxyzABCDEFGHIJ[KLMNOPQRSTUVWXYZ0123
456789

Regular

abcdefghijklmnopgrstuvwxyzABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ0123
456789

Bold

abcdefghijkimnopqrstuvwxyzABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZO01
23456789

Bold Italic

abcdefghijkimnopqrstuvwxyzABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ01
23456789




B.2 Zoning

Page d’accueil

Page d’un article journalistique




6.3. Wireframe
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Product review: HTC Vive (2016)

One of the first VR headset released, it has a 360° movement
tracking, beautiful graphics and an immersive audio system.

Nous suivre Connaitre nos nouveaux articles

XXX

I Entrer votre adresse e-mail |

Nous contacter

Xiaomi Redmi Note 8 Pro

This very good smartphone is designed
for video games and photography at an
affordable price.

Review : Garmin Vivoactive 4

This watch is a little help to control your
health, and to stay connected with the
world and your phone with a reasonable
price.

Review : Gaomon PD1560

This graphic tablet enables you to draw
precisely at a good price

Review : Outer Wilds
Outer wilds, the experience that prompts

players to reflect on the univariate and
how it works.

Qui sommes-nous




Page d’un article journalistique

i Y _— Taper votre rechercha ki
fr—""‘fh'—h-___  —

| Actualités || Enjeux

I Divertissement Tech | lRecomman dations

Nerve : Le fléau des phénoménes Internet

Seriez-vouz prét i risquer votre vie pour de I'argent 7 C'estla
question i laguelle le film de 2016, Nerve tente de répondre en mettant en .
zeéne un jen du méme nom danz lequel il fant réalizer dez miszions pour Autl’es a rthle
récolter de 'argent guitte i ze mettre en danger.

A Wew York, en 2020, apparait un jeu aux régles plutdt simples: réalis Xisomi Note 8 Pro
daz mizzions en dchange d'argent 3 la manidre d'un “action ou vérité”. Réalizé par

Arjel Schulman =t Henry Joost, ce film suit le personnage de Vee qui, poussée par

ses amis, décide de prendre part au jeu an ligne nomms Nerve. Au fur ot 3 mesura, Review : Garmin
ca jeu continue ot le nivean das défis angmente, las récompenzas ne tardent pas 2 .

suivre, ce qui lui denne envie de contimuer 2 jouer. Durant le jeu, ells rencontra Vivlaative

celui qui devient son coéquipier Ian. Il= s ident afin de léter les

différantes étapes du jeu =t atteindre la finale pour mettre fin 3 ce tourment. A la Review : Gaomon
maniére de Guns _dkimbo (2020), Nerve met an scéne un jeu populaire sur Internet PD1560

dans lequel dss jeunes sont préts i risquer leur vie. Ce genre de film bien qu'il

rezzemble 3 des fictions, refléte des cotds bien réels d'Internet.
A Torigine, Intarnet a &té créé dans le but d'interconnecter les gans entre Review : Duter
eux dans I'espoir de crdar une unité mondials (gue tout le monde puizse discuter Wids

les un= avec les autres), Internet était alors considéré par beaucoup comme une
utopie. Cependant, Internet peut aussi avoir das cotés négatifs qui sont mis en avant
dans le film tels gue la non-respect de la vie privée, les collactes de cartaines
informztions 3 caractére semeibla ot D'ufilization de l'zmemymat i des fing
malveillantes. Ce sont aujourd’hui des questions que 1'on nous répéte sans cesse
lors de |'utilisation d' Intermet.

Dea pluz, la coneept de challenzes envoyés par des personnss anonymes est
quelque chose da résl. En effet, an 2016, il v avait le Blue Whale Challsnge o des
jeunes recevant dez mnformations semblant personnellss réalizaiant l= bon vouloir
de leurs tuteurs.

Laz défis sont courants sur les réseaux sociaux, des défis tels quale “A 1 san
ou un resto”, ou le “Tee Bucket Challenge™, dans lesquels beancoup de personnes
participent. Dans ce film, les tuteurs sont appelés les “Voyeurs™ et les jeunes les
“Toueurs". Amsi, las “Voyeurs” choisizsent les défis des jousurs, qui seront de plus
en plus dangereux (se poser sur les rails d'un train pendant qu'il passe, par
exemple). Pour rénssir les défi= ef gazner 'arzent, le joueur dodt &tre filmé avec
son téléphons durant leurs réalisations. Il posséds deux options : réussir ou
abandonner.

Cette vizion du monde on des perscnnes attirdes par le gain darzent ze
mettent en danger refléte une facette ndgative de neotre sociéts. Il est courant
ayjourdhui sur des plateformes telles gue TikTok ou Youtube de voir des
parsonnes effectuer das actes dangereux of qui ne les mettent pas en valeur pour
aveir un retour d'argant et de lz wisibilité 3 1'aide da leurs fans.

Un jeu on éra filmé an permanence permeat de conserver sas mformations
parsonnelles. La concept, aussi ironique qu’il seit, va 3 'encontre de la vision
positive d'Internet, au départ pensé tel un réseav mondial of dez millions de
P iquent entre elles ats” ident sans besoin précis ni hisrarchi
Or dans le jen, ells ast bisn prézente car les joneurs sont observés et défids par les
woyeurs qui sont ewx soumis au créateur. Ce constat est accentus par un jen de
lumiére car lez scénes montrant les joueurs zont souvent vus dans des endroits
sombras et las voyeurs dans des endroits trés lummaws.

Ce film montre bien qu’Intemet ne contiant pas qus de bomne chose, ce qui
ne veut pas dire qu'iln’y arien de bon. En affet Internet est an constante évolution,
i l'image de son public qui en est responsable, o'est pour ¢a qu'Internet ne sara
jamais une utopis, ouw une dystopie et qu'il pourrait ='approcher d'un iddal, bien
qu’il ne sera jamais parfait.

Commentaires

Par Jeznlucaseco, iy a1 jfour:
C’est un trés bon film.

Par Euh, dyo 2 jours

Dommage que ¢z soit pas réel.

v Par Kris, ¥y o 2 jours :
A Ayayay les jeunes d'sujourd’hui font n'importe quoi.

Nous suivre Connaitre nos nouveaux articles

M N N [m‘ Nous contacter Qui sommes-nous
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FAIRE LE NET SUR LE FLOU D'INTERNET

NOS RECOMMANDATIONS TECH

Review : Xiaomi Redmi Note B8 Pro

This very good smartphone is designed for
video games and photography at an
affordable price.

Review : Garmin Vivoactive 4

This watch is a little help to control your
health, and to stay connected with the
world and your phone with a reasonable
price.

Review : Gaomon PDI1SE8

This graphic tablet enables you to draw
precisely at a good price.

Review: HTC Vive (2@16] S Review : Outer Wilds
One of the first VR headset released, it has a Outer wilds, the experience that prompts

360° movement tracking, beautiful graphics and players to reflect on the univariate and
an immersive audio system. how it works.

(@ S'inscrire & notre newsletter [> Nous contacter Qui sommes-nous 2
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m NIGK RESOLWTIImRN

FAIRE LE NET SUR LE FLOU D'INTERNET

[ncrual_nts] [tWMN"ﬂJ [ CULTURE I [éeouonxou:] l PQLITX_wE I [ ,‘;9"
NERVE : L'UTOPIE INTERNET REMISE EN QUESTION

\

NOLFOCINOMA.COm

& “NERVE

/

Seriez-vous prét a risquer votre vie pour de l'argent ?
C'est la question a laquelle le film de 2016, Nerve tente
de répondre en mettant en scéne un jeu du méme nom
dans lequel il faut réaliser des missions pour récolter de
I’argent quitte a se mettre en danger.

A New York, en 2020, apparait un jeu aux régles plutét simples:

réaliser des missions en échange d’'argent a la maniére d'un

“action ou vérité”. Réalisé par Ariel Schulman et Henry Joost, ce

film suit le personnage de Vee qui, poussée par ses amis, décide

de prendre part au jeu en ligne nommé Nerve. Au fur et a Autres articles
mesure, ce jeu continue et le niveau des défis augmente, les ré-
compenses ne tardent pas a suivre, ce qui lui donne envie de
continuer a jouer. Durant le jeu, elle rencontre celui qui devient
son coéquipier lan. lls s'entraident afin de compléter les diffé-
rentes étapes du jeu et atteindre la finale pour mettre fin a ce
tourment. A la maniére de Guns Akimbo (2020), Nerve met en
scéne un jeu populaire sur Internet dans lequel des jeunes sont Grviaw . Gaomin Vv

préts a risquer leur vie. Ce genre de film, bien qu'il ressemble a ot g A A
des fictions, refléte des cotés bien réels d'Internet. o

>
vides ames and ph
artable price

workd and your phone with & reasonable
.

A l'origine, Internet a été créé dans le but d'interconnecter les

gens entre eux dans |'espoir de créer une unité mondiale (que Reviav - Gaamon PO
tout le monde puisse discuter les uns avec les autres), Internet oSy s g pcn T T 4
était alors considéré par beaucoup comme une utopie. Cepen-

dant, Internet peut aussi avoir des cotés négatifs qui sont mis en

avant dans le film tels que le non-respect de la vie privée, les col- Review : Outer Wilds
lectes de certaines informations a caractére sensible et |'utilisa- R AR,
tion de I'anonymat a des fins malveillantes. Ce sont aujourd’hui o e AR A T
des questions que I'on nous répéte sans cesse lors de |'utilisation

d’Internet

De plus, le concept de challenges envoyés par des personnes anonymes est quelque chose de
réel. En effet, en 2016, il y avait le Blue Whale Challenge ou des jeunes recevant des informations
semblant personnelles réalisaient le bon vouloir de leurs tuteurs. Les défis sont courants sur les
réseaux sociaux, des défis tels que le “A I’eau ou un resto”, ou le “Ice Bucket Challenge”, dans les-
quels beaucoup de personnes participent. Dans ce film, les tuteurs sont appelés les “Voyeurs” et
les jeunes les “Joueurs”. Ainsi, les “Voyeurs” choisissent les défis des joueurs, qui seront de plus
en plus dangereux (se poser sur les rails d'un train pendant qu'il passe, par exemple). Pour réussir
les défis et gagner I'argent, le joueur doit étre filmé avec son téléphone durant leurs réalisations.
Il posséde deux options : réussir ou abandonner.

Cette vision du monde ou des personnes attirées par le gain d’argent se mettent en danger re-
flete une facette négative de notre société. Il est courant aujourd’'hui sur des plateformes telles
que TikTok ou Youtube de voir des personnes effectuer des actes dangereux ou qui ne les mettent
pas en valeur pour avoir un retour d’argent et de la visibilité a I'aide de leurs fans.

Un jeu ou étre filmé en permanence permet de conserver ses informations personnelles. Le
concept, aussi ironique qu'il soit, va a I'encontre de la vision positive d’Internet, au départ pensé
tel un réseau mondial ou des millions de personnes communiquent entre elles et s’entraident sans
besoin précis ni hiérarchie. Or dans le jeu, elle est bien présente car les joueurs sont observés et
défiés par les voyeurs qui sont eux soumis au créateur. Ce constat est accentué par un jeu de lu-
miére car les scénes montrant les joueurs sont souvent vus dans des endroits sombres et les
voyeurs dans des endroits trés lumineux.

Ce film montre bien qu’Internet ne contient pas que de bonne chose, ce qui ne veut pas dire
qu'il n'y a rien de bon. En effet Internet est en constante évolution, a I'image de son public qui en
est responsable, c'est pour ¢a qu’Internet ne sera jamais une utopie, ou une dystopie et qu'il pour-
rait s’approcher d'un idéal, bien qu'il ne sera jamais parfait.

Commentaire

Par jeanluxaseco, iy a 1 jour

C'est un triés bon film

Par Euh, il y a 2 jours
Dommage que ¢a soit pas réel

Par Kris, il y 3 3 jours
Ayayay bes jeunes d'aujourd’hul font nimporte quol
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